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På Heroes Comic Con Stockholm Winter 2026 kommer ett kval till
Cosplay-SM 2027 att hållas fredag den 30 oktober. I kvalet tävlar du i
både craftsmanship (hantverk) och performance (framträdande).
Domarna väljer ut den av deltagarna som kvalar till finalen i 
Cosplay-SM, baserat lika delar på craftsmanship och performance.

Vill du delta i tävlingen? Kul! Läs då på om kvalet och dess regler och
skicka sedan in din anmälan via detta formulär. Sista
anmälningsdagen är torsdag den 15 oktober, ifall platserna tar slut så
prioriteras de som anmält sig först. De som får plats som tävlande i
SM-kvalet får fritt inträde till Comic Con Stockholm Winter 2026. Mer
information om detta kommer via mejl.  

Dag: Fredag den 30 oktober
Tid: 17:30–18:30
Plats: Heroes Main Stage
Max antal deltagare: 20
Omklädning/förvaring för deltagare: Cosplay Green Room
Samling i god tid innan showen: Kl.16:30 vid Heroes Main Stage
Mer om Cosplay-SM: cosplaysm.se
Ansvarig: Sam Anlér - sam@narcon.se

DELTA I TÄVLINGEN
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DIREKTKVAL - SVENSKA MÄSTERSKAPEN

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfRCPWHl1biDpe5ih0M2wajRvrkdM0pVAgIt9l6t0smV4iYsA/viewform
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfRCPWHl1biDpe5ih0M2wajRvrkdM0pVAgIt9l6t0smV4iYsA/viewform
https://www.cosplaysm.se/
mailto:sam@narcon.se


Prejudging

Pris delas ut i kategorierna:
1st Prize

Finalist i Cosplay-SM 2027
2nd Prize
3rd Prize
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CRAFTSMANSHIP

Innan showen sker en “förbedömning” där du träffar domarna
individuellt och presenterar din dräkt. Du bedöms utifrån hur välgjord
din dräkt är och hur mycket den liknar originalet. Du måste ha skapat
din dräkt själv men det är tillåtet med modifierade plagg och ett fåtal
köpta plagg.

PERFORMANCE

Du genomför ett framträdande, mellan 90 och 150 sekunder, på
scenen. Du bedöms utifrån hur bra ditt framträdande är, din förmåga
att berätta en historia, hur mycket ditt framträdande berör publiken
och hur framträdandet lagts upp för att förmedla karaktären. Det finns
möjlighet både att använda eget ljud och att visa video/animation/bild
på projektorduk/LED-skärm. Efter ditt performance kommer vi under
showen att vilja ställa några frågor till dig.

PRISER
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Du har en förbedömning innan showen där du får 
träffa domarna som tittar på din dräkt och ställer 
frågor. Via mejl kommer du få mer detaljer om exakt
när du ska vara på plats, men hela förbedömningen är:

Tid: Fredag den 30 oktober 13:00–16:00
Plats: Cosplay Green Room (ligger i anslutning till
Heroes Main Stage)
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FÖRBEDÖMNING

Inför showen har du en obligatorisk repetition, där vi
säkerställer att allting kring ditt performance fungerar
som det ska genom att låta dig prova på det några
gånger. Till denna får du en individuellt bokad tid via
mejl, men hela repetitionen är:

Tid: Fredag den 30 oktober 09:00–11:00
Plats: Heroes Main Stage

REPETITION

Som tävlande får du tillgång till Cosplay
Green Room. Här kan du lagra props, 
byta om och få svar på dina frågor av oss 
som arrangerar cosplayshowerna. Det är 
även här som förbedömningen sker för alla 
som tävlar i craftsmanship. Green Room
hittar du i anslutning till Heroes Main Stage.

COSPLAY GREEN ROOM
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Helt köpta dräkter tillåts ej. Dräkten ska vara egengjord och
deltagaren ska kunna redogöra i detalj för alla tekniker som
använts och vilka delar/moment som eventuellt köpts eller
modifierats.
Dräkter som tidigare tävlats med i finalen av Cosplay-SM tillåts ej.
Så kallade “Original characters” tillåts ej. Den karaktär som
porträtteras ska vara en fiktiv karaktär i ett publicerat verk där
karaktären porträtteras i bild och inte bara i text.
Karaktären måste finnas porträtterad i färg på minst en (1)
referensbild.  
Karaktären måste finnas porträtterad i mer än en (1) referensbild.
Alternativt kan en referens tillåtas om denna finns så pass
högupplöst att det går att förstora delar av bilden i domarnas
bedömning.
Deltagaren tillåts ha kostymbyten eller flera olika dräkter under
sitt framträdande.
Fanart eller egna versioner av fiktiva karaktärer från publicerade
verk tillåts inte. Exempel:
Genderbends (omtolkningar av en karaktärs typiskt könskodade
kläder).
Gijinkas (mänskliga omtolkningar av icke-mänskliga karaktärer).
Fanart (alla verk där karaktären avbildas, men som inte är en del
av det publicerade originalet där denne härstammar från. I detta
räknas fanfiction och dōjinshi in).
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Deltagaren ska kunna redogöra i detalj för domarna hur dess
framträdande har planerats & koreograferats samt hur eventuella
ljudfiler, grafik och andra moment kring dess framträdande har
tagits fram.
Framträdandet ska vara mellan 90 och 150 sekunder långt.
Om deltagaren har assistenter som en del av dess framträdande
så ska det framgå tydligt vem det är som tävlar och denne bör
vara i fokus.
Scenprops och effekter får vara köpta.
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