
L’appren(ssage de l’écriture et des 
fondamentaux pour tous



Présenta)on de Kaligo

Application soutenue et co-financée par le Ministère de l’Éducation nationale

Lauréat du P2IA [Partenariat d’Innovation et d’Intelligence Artificielle]

Kaligo est une applica?on dédiée à l’appren-ssage de l’écriture, des 
fondamentaux et de l’étude de la langue (orthographe, grammaire), qui est 
née après 5 années de R&D portées sur la reconnaissance de l’écriture sur 
tableHe et l’analyse et la remédia?on des tracés graphiques.

CeHe applica?on est à des?na?on des élèves de 

§ Cycle 1 (PS, MS, GS) 
§ Cycle 2 (CP, CE1, CE2)
§ Cycle 3 (CM1, CM2, 6ème)
§ Classes spécialisées (Ulis), établissements spécialisés
§ Suivi en libéral (ergothérapeutes, psychomotriciens…)

L’applica?on est des?née aux écoles pour compléter le parcours pédagogique 
de l’enfant par le numérique, en complément des méthodes d’appren?ssage 
tradi?onnelles.

en complément des méthodes 
d’apprentissage traditionnelles, et 
non en remplacement 



Un ou&l pour les élèves mais aussi pour l’enseignant !

Un gain de temps pour l’enseignant

L’enseignant dispose d’un Espace Web pour gérer 
sa classe :

- Gestion administrative des élèves
- Choix des modèles d’écriture
- Création de séances personnalisées
- Adaptations de paramètres par élève
- Bibliothèque de contenus clés en main
- Tableau de bord pour suivre les progrès, 

analyser les compétences

Une app dédiée aux élèves

- Utilisable sur tablette
- Au doigt ou au stylet
- En classe ou à la maison
- Exercices ludiques pour du plaisir en 

progressant à son rythme



Une technologie innovante

• Exercices de graphisme et d’écriture
• Exercices de reconnaissance visuelle
• Exercices d’orthographe
• Exercices de grammaire et de conjugaison

• Identification des erreurs
• Feedbacks

• RemédiaMon automaMsée grâce à l’IA

• Parcours adaptés 
à chaque élève 
pour placer 
l’élève en 
situation de 
réussite

• Suivi des progrès dans le 
temps

• Replay et screenshots 
des exercices disponibles 
pour l’enseignant



Une solution riche de 15 exercices adressant des compétences différentes

Je dessine
4 exercices de graphisme

Je m’entraine au 
graphisme

Je m’exerce aux tracés 
graphiques

Je gère la pression de 
mon crayon

3 exercices d’écriture J’écris en capitale J’écris en cursive J’écris les chiffres

2 exercices de reconnaissance visuelle Je reconnais les mots
Je reconnais et je trace le 
contour des formes

5 exercices orientés cycles 2 et 3 pour travailler 

l’orthographe la conjugaison, la grammaire ou 
même les mathéma;ques… J’entoure la ou les 

bonnes réponses
Je classe au bon 
endroit

Je travaille la motricité 1 exercice de motricité 

Je choisis (QCM)

Dictée de mot Copie  de mot



Chaque enfant apprend à son rythme grâce à la 
remédia&on

• En cliquant sur la point 
d’interrogation rouge, l'élève peut 
visualiser en dynamique le modèle à 
suivre et comparer avec son tracé

• L’intelligence ar<ficielle de Kaligo 
propose à l’enfant de refaire 
immédiatement le « N » afin 
d’empêcher l’erreur de s’ancrer



Des paramètres personnalisés et adaptés aux enfants à besoins éducatifs 
particuliers

• Couleur interlignage, repère visuel coloré 
pour codifier et structurer l’espace et 
rendre ludique l’écriture

• Possibilité de choisir le rythme en fonction 
de chaque élève

Aide visuelle

• U<lisa<on de couleurs adaptées pour éviter la fa<gue visuelle

• Couleur interlignage, repère visuel 
coloré pour codifier et structurer 
l’espace et rendre ludique l’écriture

• Repère visuel « coloré » utilisé dans 
les cahiers d’écriture spécial DYS pour 
structurer la formation de la lettre

• Choix de la vitesse de lecture de 
l’anima<on qui explicite l’écriture 
des leLres dans les exercices 
d’écriture

• Modèle concentra<on qui permet 
de bien regarder la consigne avant 
de commencer l’exercice

Paramétrable pour la 
classe ou par élève



Des paramètres personnalisés et adaptés aux enfants à besoins éduca&fs 
par&culiers

Aide sonore Paramétrable pour la 
classe ou par élève

Beaucoup d'enfants qui ont du mal à écrire pourraient avoir des difficultés à bien 
coordonner ce qu'ils voient avec ce qu'ils font avec leurs mains. 

Pour les aider, il est suggéré de créer des méthodes d'apprentissage qui utilisent 
plusieurs de leurs sens. Cela aidera à combler le manque d'informations sur les 
mouvements de leurs mains, pour améliorer leur capacité à écrire correctement.

La sonification (ou « aide sonore ») du mouvement (transformation de certaines 
informations relatives au mouvement en sons) permet au scripteur de comprendre 
plus facilement comment il effectue ce mouvement et donc d’apprendre plus 
facilement.

Sur l’exercice « Je gère la pression de mon 
crayon » un son agréable est joué si la pression 
est correcte, aucun son n’est joué si la pression 
est trop faible, un son désagréable est joué si la 
pression est trop forte.

Sur l’exercice « Je m’exerce aux tracés 
graphiques », un son agréable est joué tant 
que le tracé suit le rail. Il devient désagréable si 
le tracé sort du rail.



Des paramètres personnalisés et adaptés aux enfants à besoins éduca&fs 
par&culiers

Encouragements

A chaque fin d’exercice, en fonc<on du score qu’il aura 
obtenu, l’élève pourra entendre des encouragements. 
ü L’enseignant peut u>liser les encouragements pré-

enregistrés.
ü Il peut aussi les formuler avec ses propres mots, sa 

propre voix et même les personnaliser pour 
chaque élève.

Paramétrable par élève

Feedback

Trois niveaux de difficultés pour placer l’élève en 
situation de réussite

Paramétrable pour la 
classe ou par élève



L’espace enseignant donne une autre dimension à Kaligo

• Une bibliothèque de contenus clé-
en-main avec des centaines de 
séances à disposi<on

• Sélec<on de séances selon choix 
pour les assigner à aux élèves.

Gain du temps grâce à la Kaligothèque

• Prise en compte des besoins 
par<culiers grâce aux paramètres 
d’adapta<on des exercices

• Personnalisa<on complète des 
séances et du contenu par élève

Différenciation des apprentissages

• Visualisation des résultats des 
élèves pour comprendre les 
difficultés

• Identification facile les notions non 
acquises pour orienter les futures 
séances

Suivi des apprentissages et des progrès

• Grâce à l’espace enseignant, Kaligo aborde l’appren;ssage de manière inclusive.
• Kaligo s’adapte à tous les élèves en permeFant d’adapter le contenu : élèves à besoins par3culiers, 

hauts poten3els ou allophone



Une amélioration de l’écriture en 6 à 8 semaines

Avant Après

U?lisa?on de Kaligo dans une école primaire Anglaise
à Améliora?on de la propor?on des leHres par rapport au lignage
à L’élève réussit à écrire en cursive après 6 semaines de Kaligo
à On n’observe plus de ratures



Retour d’expérience en classe ULIS : « un outil au service de l’inclusion »

Les exercices proposés pour chaque mot permeLent d’améliorer non seulement l’écriture mais aussi la mémorisa-on 
de l’orthographe des mots.
Voir l’étude : hEps://www.kaligo-apps.com/fr/les-interviews/retour-sur-lexperience-de-luKlisaKon-de-kaligo-par-une-classe-ulis/

https://www.kaligo-apps.com/fr/les-interviews/retour-sur-lexperience-de-lutilisation-de-kaligo-par-une-classe-ulis/


Leadershipview : indicateurs d’usage et de progrès sur un espace dédié

La leadershipview est un compte dédié pour évaluer l’impact de Kaligo sur un territoire et ajuster les moyens 
nécessaires en étant Data Driven.

Mesure des progrès

Mesure des usages

Académie, ville, 
groupe d’écoles, 
décideur

Ecole

Classe

Elève

à chaque niveau



Leadershipview : indicateurs d’usage et de progrès sur un espace dédié

La leadershipview permet de suivre l’utilisation de 
l’application Kaligo et mesurer les progrès réalisés par les
élèves.



Les études d’impact au service des décideurs

Grâce à l’utilisation régulière de Kaligo au sein de 5 à 6 écoles, l’étude d’impact de  
12 semaines permet de :



Kaligo, en France et à l’interna)onal

Zone DACH 
(principalement 
Allemagne, Suisse & 
Luxembourg)

Zone MENA 
(principalement 
Emirats Arabes Unis)

Royaume-Uni

France

Une présence dans 6 pays :

4 curriculums

et autant d’adapta?ons 

+ 10 000 
enseignants en test ou clients de Kaligo

100 000 
écoliers qui apprennent en s’amusant

Une équipe de 35 personnes



Un savoir faire technique basé sur l’Intelligence Artificielle

Les adapta?ons de Kaligo à des 
curriculums étrangers sont prises en
charge par notre linguiste.

Sur la base de l’étude de la langue, de la 
forma?on des leHres et des mots, nous 
collectons des tracés et entrainons nos
moteurs d’I.A. afin de donner des retours 
instantanés adaptés à l’appren?ssage de 
ceHe langue.



Le Luxembourg, un exemple de success story

Le Centre pour le développement des appren?ssages Grande-Duchesse Maria Teresa (CDA) et le Service de 
Coordina?on de la Recherche et de l'Innova?on pédagogiques et technologiques (SCRIPT) ont fait le choix 
de Kaligo pour soutenir l’appren?ssage basé sur la langue allemande.

La collaboration entre les différents 
partenaires du projet a pour but 
d'adapter Kaligo à la pédagogie de 
l'école primaire au Grand-Duché de 
Luxembourg. 

18 jours de collecte de données dans 
10 écoles luxembourgeoises

Enfants âgés de 7 à 10 ans ont 
par?cipé à la collecte de données.836

74 620 Tracés collectés annotés à la main

Kaligo Luxembourg, ce sont :



Quel matériel avec Kaligo ?

* IPad Air, IPad Air 2, IPad Mini (2, 
6, 4), IPad Pro… Il faut surtout que 
la version de l’OS de l’Ipad soit au 
minimum une version 13.5
* Apple Pencil : aLen<on de 
choisir l’Apple Pencil qui 
correspond à la généra<on de 
l’Ipad acheté
*Compa<bilité Android : version 
8.1 minimum

Comment bien choisir son stylet ?

üDoit pouvoir gérer le niveau de pression
üDoit pouvoir gérer le rejet de paume



Merci pour votre attention !

A votre disposi2on pour toute ques2on !



Suivez-nous

www.kaligo-apps.com


