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Vragen over digitaal leren ...
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Ik wil dat leerlingen snel die Engelse woordenschat
memoriseren, welke tool past het beste?

Welk digitaal leermiddel helpt leerlingen om hun
groepswerk heel gestructureerd aan te pakken?

Hoe zorg je ervoor dat ze echt de tekst verwerken die ze
online lezen?

Wanner is een videoclip een goede kennisclip waardoor
cursisten snel de stappen in een procedure leren volgen?

Welk digitaal leermiddel activeert mijn studenten op een
betere manier dan leermiddelen die alleen maar kijken en
luisteren uitlokken?

Klopt het dat wanneer trainees zelf kennisclips maken ze
gegarandeerd beter de leerdoelen bereiken dan wanneer

ze de kennisclip van de lesgever bekijken?

Welke digitale tools kunnen een stage helpen
ondersteunen vanuit de opleiding?

@ Mentimeter




Waar willen we naartoe met deze keynote?

* Digitaal leren in 2025, 2035, 2045: een grotere nadruk op de leerkracht

* Digitale tools — an sich - weinig meerwaarde; de digitaliseringscocktail wel
« Gebruik digitale tools vooral om te activeren en motiveren

* Let op de vier “E”

 Versterk je digitale competenties m.b.t.

* Digitale bronnen D I G I

* Lesgeven

 Evalueren TAAL

 Ondersteunen

« Schat - online - je digitale competenties in I-EREN
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Digitaal leren in 2025 — 2035 - 2045
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Abstract

As augmented, virtual and mixed reality have become more user-friendly and affordable, these technologies gained increasing
interest from education. Teachers all over the world are triggered by the perceived benefits and start experimenting. However, )
teachers encounter obstacles to pursue effective implementation. This paper describes how these obstacles are being tackled

in Flanders (Belgium) via a large-scale, nation-wide framework for the implementation of augmented, virtual and mixed
reality in K-12 technical and vocational education. This framework was designed, adopting an Educational Design Research
approach, and consists of five interrelated pillars: hardware, software, professional development of teachers, practice-oriented
research, and coordination. The proposed framework provides guidelines, both for researchers and education policy makers.

Boel, C., Dekeyser, K., Lemal, M., Rotsaert, T., Valcke, M., Schellens, T., & Struyf, D. (2024). Towards a framework for a nation-wide implementation of augmented, virtual and mixed reality in K-12 technical and
vocational education. TechTrends, 68(2), 295-306.
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Digitaal leren in 2025 — 2035 - 2045
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Technology in the classroom: Personal computers and learning outcomes in
primary school

Caroline Hall #", Martin Lundin "~

* Institute for Evaluation of Labor Market and Education Policy (IFAU), PO Box 513, SE-751 20 Uppsala, Sweden
® Uppsala Center for Labor Studies (UCLS), Department of Economics, Uppsala University, PO Box 513, SE-751 20 Uppsala, Sweden

ARTICLE INFO ABSTRACT

JEL classification: The shift to remote teaching during the COVID-19 pandemic accelerated the use of digital technology in edu-
121 cation. Many schools today provide personal computers not only to older students, but also in primary school.
124 There is little credible evidence of the effects of one-to-one (1:1) computer programs among younger students.
K:-Zh““"";k' We invi eshgate how 1:1 technolog) unpacts student perfommnce in pnmar}r school in Sweden Usmg an event
Technology ; S ; . : slaga b . ] " :

Sompasees technologv on nauonal stand‘u‘dxzed test results in nmth Swedxsh and Enghsh in gmde 6. We ﬁnd no 1mportant
One-to-one programs
Student performance

effects on student performance on average.




Digitaal leren in 2025 — 2035 - 2045

* Grote beloftes,
maar ...

T
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Nieuwsghlad

Ongeziene investering voor
laptops in de klas, maar helft van
de leerlingen gebruikt die niet:
“Ik gebruik liever papier”’

s &

h zijn de toestellen nog
iang niet overal mgeburgerd

Met een ongeziene investering van 385 miljoen euro worden sinds een jaar
massaal laptops uitgerold in Vlaamse scholen. Toch zijn de toestellen nog lang
niet overal ingeburgerd. “We moeten zelfs typelessen aanbieden, want een
groep leerlingen is daar nog onvoldoende mee weg."

......



Digitaal leren in 2025 — 2035 - 2045

Choose your language = - [ =

@vusual_e LEARNING

Home Books News Videos Podcasts Infographics Hattie Ranking Glossary Interview About John Hattie

Home : Hattie Ranking: 252 Influences And Effect Sizes Related To Student Achievement

Hattie Ranking: 252 Influences And
Effeg:t Sizes Related To Student
Achievement Online-Feedback

©00000

John Hattie developed a way of synthesizing various influences in different meta-
analyses according to their effect size (Cohen's d). In his ground-breaking study “Visible
Learning” he ranked 138 influences that are related to learning cutcomes from very
positive effects to very negative effects. Hattie found that the average effect size of all
the interventions he studied was 0.40. Therefore he decided to judge the success of
influences relative to this ‘hinge point’, in order to find an answer to the question
“What works best in education?”

search here .. Go

Feedback for Learning

edkimo.com
T Originally, Hattie studied six areas that contribute to learning: the student, the home, the DIGI

UNIVERSITEIT school, the curricula, the teacher, and teaching and learning approaches. (The updated TﬂAl
GENT list also includes the classroom.) But Hattie did not only provide a list of the relative lEREN
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Digitaal leren in 2025 — 2035 - 2045

* Grote beloftes,
maar ...

* Onderzoek naar grotere ..
leereffecten valt tegen
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AANTAL META-
ANALYSES
AANTAL STUDIES
IN DE META-
ANALYSE

Gebruik van video om lesaanpak te verbeteren

Tools bij leerlingen met nood aan leerondersteuning

Interactieve video

Kritische grens d >.40

Tablets in de les

Spellen en simulaties | 1

Internet-gebaseerde lessen 4 163 ;; 0,33 :__—

Gebruik van PowerPoint 1 122 026 ;j —

Een laptop, voor elke lerende 1 10 Ik 0,l6<~: |

Gebruik van Facetime of andere sociale media 3 72 { -0,07 1]
TTE Mobiele telefoon in de les 1 39 \ -0,34 1]
(LEIEN’L\_II_ERSITEIT Tabel 1.1 Uittreksel uit de tabel van Hamilton & Hattie (2021, p. 7) met

de effectgroottes van een aantal concrete digitale leermiddelen.



Digitaal leren in 2025 — 2035 - 2045

A. Individueel
 Welke vorm van inoefenen

digitaal leren plaats jij als
eerste, tweede, derde en
vierde?

I Mentimeter

C. Groepswerk -

JI} rapportage
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Wat werkt? Een digitaliseringscocktall

=
Concept mapping K e
W
Problem solving teaching ‘( (\
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Cocktall: ontwerpen van ‘didactische balans’

Leerinhouden
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Leerkracht: ontwerpen van ‘didactische
balans’

Wat wil je dat leerlingen DOEN

Beslis over tijd, lokaal, laptop of Leerdoelen

computer, groepen, timing ... En met welke LEERINHOUDEN?

Organisatie Leerinhouden

Didactische
balans

Hoe kom je te weten dat ze
GOED AAN DE SLAG zijn?

Hoe lok je ACTIE uit die past bij het leerdoel

UNIVERSITEIT
GENT

Welke TECHNOLOGIE gebruik je
om leerlingen te activeren?




Het aanduiden

Zowel in gesimu-

C H op afbeel-  trainees de juiste
Leerdoel a Leerinhoud oto’s en flens naast de juiste

S eoclips). afbeelding r' n.
Een voorbeeld il © Bankencrisis pekaan
geven van de gevol- 2008 har dri-
gen van een econo- 4 « Recessie
mische recessieop []* Waarde-
de devaluatievan ||  vermindering

-
een nationale munt. munt

4 ? M«“‘”
w’&w
Werkvorm

Leerlingen

bekijken/beluisteren

Youtube clip en

beantwoorden vragen in
hun online portfolio

die een video-

clip omvat, een

On]ine oefeningen

Online module

leestekst en een

.

Online quiz waar

Een videoclip,
online tekst en
online opdracht en

invulformulier.

Automatische feed-

back in een tool.

Individueel online
op te lossen

oefening,

Beroepsopleiding in

een gasbedrijf.

Evaluatie
* Rubriek

| » Inportfolio

{ « Zelfevaluatie

4 Groepering

* |ndividuee
in de klas
e 30°

eiding

enartsen.

L

gemtegreerde peer

assess ol in

de leeroflling.

| o O PERISRURIESESE] ST D
Slwk Rt Terpine

campus.

Studenten bestu-
deren individueel

een online module

Secundair onder-

wijs, economische

studierichting.
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Digitaal leren: activeren en motiveren

e | eerkracht vooraan aan
e-whiteboard

* Leerlingen “luisteren” en
“volgen” uitleg

* Welk % leerlingen volgt
actief mee?

1 Mentimeter
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Gebruik digitale tools ifv activeren en
motiverer

| Samenvatten M| Videoclip
R', - uitwerken Opzoeken
Animatie ™ —
uitwerken \emps \ .
Py B £, ‘ Beluisteren en
Poster e, - g . bekijken
uitwerken b )
. . .
Mindmap 4
tekenen
Samen
— bespreken
UNIV TAA
UNIVERSITEIT
GENT LEREN



Gebruik digitale tools ifv activeren en

Samenvatten

Animatie \

i

11 O’[IVEI’ =
Videoclip
uitwerken Opzoeken

uitwerken

JQ ID TooI Bewerken

Poster romee “Canva ... %
uitwerken gy

- “ _i ﬁ
Whial do you wanl Lo knew?

tekenen
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De vier “E”: zinvol inzetten van digitale
tools

a Engage
Zorgt het digitaal leermiddel ervoor #at leerlingen
actiever en doelgerichter w

-
| -

¢ Uitdagen - Daagt het leermiddel leerlingen uit om zich elpt het leermiddel de leerlingen

|
[
i in te spannen? om leerdoelen grondiger aan te pakken?
| * Focusverscherpen - Helpt het leermiddel de leerlingen
l te focussen op de kern van een leeractiviteit? ¢ Innoveren - Ondersteunt het digitaal leermiddel

¢ Motiveren - Motiveert het leermiddel de leerlingen leerprocessen die anders moeilijk te realiseren zijn?
[ gedurende een langere periode?
| o Verbinden - Stimuleert het leermiddel leerlingen om * Hogere orde denken - Helpt het digitaal leermiddel
| van en met elkaar te leren? om ook hogere orde vaardigheden te ontwikkelen?
- Activeren - Helpt het digitaal leermiddel een actievere

leerhoudi i en te garanderen?

Efficiency

Breidt het leermiddel het leerproces ex/de Zorgt het leermiddel ervoor dat lesgedén
leeromgeving uit? icio
o 24/7 leren - Geeft het leermiddel kansen om de ¢ Tijd besparen - Zorgt het gebruik van het leermiddel
klasmuren open te breken? voor een tijdsbesparing?
¢ Authenticiteit - Helpt het leermiddel meer authentieke ¢ Viotverloop garanderen - Zorgt het leermiddel voor
leerervaringen uit te lokken? een vlotter verloop van klasactiviteiten?
» Softskills - Ontwikkelen leerlingen door het inzetten ¢ Interactie vereenvoudigen - Vereenvoudigt het
van het leermiddel vaardigheden die ze buiten de leermiddel de interactie tussen actoren in een
schoolcontext kunnen inzetten? leersituatie [leerlingen, ouders, collega’s, begeleiders,

administratie ...)?

UNVERSITET Eén of meerdere “E” kunnen aan bod komen bij éénzelfde digitale tool g



De vier "E”: Engage — hogere betrokkenheid

K Ga NAAR
——1 LERARENKAART

Schoolbeleid Klastips Leerlingenbegeleiding Je loopbaan Lerarenkaart-app Magazine

Z0O DOEN ZI) HET

Adaptieve tools: 5 voordelen

L4 januarl 2021 « 5 minuten lezen

De secundaire Freinetschool "tvier in Kortrijk staat
vaak vooraan in de rij om nieuwigheden uit te
proberen. Het team zoekt al jaren zijn weg in
adaptieve tools en schudt 5 voordelen uit de mouw.

*Dit artikel werd gemaakt in de coronatijd. Het kan daarom
beelden met mondmasker of maatregelen bevatten die vandaag

niet meer van toepassing zimn.
i

gE'I{MERS”E'T https://www.klasse.be/252999/adaptieve-tools-voor-secundair-5-voordelen/
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De vier "E”: Engage — hogere betrokkenheid
KLASSE - ——

Schoolbeleid Klastips Leerlingenbegeleiding Je loopbaan Lerarenkaart-app Magazine

1. Leerlingen automatiseren sneller

Maarten Devos: “Adaptieve tools zoals Quizlet, Rekentuin of
Smartrekenen zijn ideaal om woordenschat of maaltafels te
automatiseren. Een leerling krijgt die woorden of oefeningen op de
computer voorgeschoteld die hij nog niet goed genoeg kent. De
software past zich automatisch aan het niveau en tempo

van een leerling aan. Quizlet gebruikt ook de leerstrategie van

‘gespreid leren’. Om de zoveel tijd komen de woorden terug zodat
de kennis zich verankert in je langetermijngeheugen.”

“Eduten gebruiken we in hel eerste en derde secundair om
vaardigheden in wiskunde uit de lagere school of de eerste
graad te oefenen die nog altijd niet geautomatiseerd zijn.
Leerlingen krijgen online oefeningen op hun niveau. Als ze te veel
fouten maken, vertraagt het tempo. Als ze snel mee zijn,
schakelen ze naar moeilijkere oefeningen.”

—_
i “Automatiseren mag meer aandacht krijgen in het onderwijs. D'II'(.;IAL
UNIVERSITEIT https://www.klasse.be/252999/adaptieve-tools-voor-secundair-5-voordelen/ LEREN
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De vier “E”: Enhance - versterken

* Voorbeeld gebruik van Chat GTP

* Secundair onderwijs —dubbele finaliteit — leerdoel: gepaste sollicitatievrief
schrijven

* Schrijven sollicitatiebrief

UNIVERSITEIT
GENT

Zoek advertentie voor job als “lasser” die jou aantrekkelijk lijkt
Kopieer vacaturebericht in ChatGTP en vraag om een sollicitatiebrief te genereren

Verfijn stap 1: Geef hobbies en vrijetijdsbesteding aan die ChatGTP gebruikt om jouw
profiel beter te doen aansluiten bij de gevraagde vaardigheden

Verfijn stap 2: Zoek in het vacaturebericht naar info over eventuele bijscholing,
profesisonalisering on-the-job. Gebruik ChatGTP om je bereidheid om bij te scholen
als onervaren starter heel goed aan te geven.

Verfijn stap 3: Kijk de brief na en vraag om passages die je te “stijf” vind, wat vlotter te

schrijven. -
TAAL

......



De vier “E”: Enhance - versterken
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ChatGPT

Kan je volgend vacaturebericht gebruiken om een sollicitatiebrief
te schrijven?

Zeker! Stuur de vacature maar door, dan schrijf ik een sterke sollicitatiebrief voor je. &

Ask anything

Functieomschrijving

Voor onze vacature lasser sta jij als allround
constructiebankwerker of lasser in voor het bouwen van
constructies, alsook het installeren ervan ter plaatse. Hierbij
maak je gebruik van TIG enfof MG/MAG, afhankelijk van welke
lastechniek het meest aangewezen is binnen de opdracht. Je
streefdoel is telkens de meest kwalitatieve en duurzame
oplossing te real | 2n.

Profiel

------



De vier “E”: Enhance - versterken
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De vier “E”; Extend - uitbreiden

@} = N 68

KI asce m e nt Home Leermiddelen Netierk Deelsites

M > Allethema’s > Digitale tools bij afstandsleren

Gemakkelijke digitale tools bij afstandsleren

Leraren die digitale tools willen gebruiken om contact te houden met leerlingen of om ze online oefeningen te laten
maken, zien soms door de bomen het digitale bos niet meer. Wie weet ben je hier naar op zoek: een selectie tools en
hulpmiddelen op basis van gebruiksgemak en efficiéntie,

Online videogesprekken met je leerlingen

Met Praatbox, gebaseerd op Jitsi Meet, kan je eenvoudig met elkaar videobellen. Je hebt geen account nodig. Je kan als
leraar je scherm delen en leerlingen kunnen virtueel hun hand opsteken,

Zo maak en deel je educatieve video's

Maak een filmpje met stemopname van je PowerPointpresentatie of film je scherm met Screencast-O-Matic. Deel de
gemaakte video's nadien via een verborgen link op YouTube, Klaar!

Meer uitleg vind je op de themapagina Educatieve videc's vinden en maken.

Hulp voor je digitale oefeningen

* Met Kahoot! maak je een online quiz met meerkeuzevragen.
T * Op Educaplay stel je gratis oefeningen samen: dictee, videoquiz en meerkeuzevragen. DIGI

—_— ln Lan Llacwrananan annmabinan an laavlinmnn anon lrenn TI‘ IL

ngN_mERS'TE'T https://www.klascement.net/thema/snel-aan-de-slag-met-digitale-tools/?filter_category%5B%5D=16 LEReN



De vier “E”; Extend - uitbreiden

KlasCement

M > Allethema’s > Digitale too

@} : rQ5 550
Klasce ment Ho[:ne Leermiddelen Netwerk Deelsites

Q Terug naar zoekresultaten

Gemakke“jke d|git Een screencast opnemen met Screencast-O-Matic ) Maak favoriet

Leraren die digitale tools willen In deze video leer Je hoe Je werkt met Screencast-C-Matlc. Met Screencast-O-Matic maak Je
screencasts of opnames van jouw computerscherm. De cpgenomen screencasts kan je
delen met leerlingen of collega’s.

SCREENCAST (@ | MATIC
maken, zien soms door de bome

hulpmiddelen op basis van gebr

Screencast-o-matic.com

Online videogesprekkel

Met Praatbox, gebaseerd op Jits
leraar je scherm delen en leerlin

Zo maak en deel je edu

Maak een filmpje met stemopna

gemaakte video's nadien via een Vern ie' > nderWijS

Meer uitleg vind je op de thema

Hulp voor je digitale o¢

* Met Kahoot! maak je een 0
T * Op Educaplay stel je gratis oefeningen samen: dictee, videoquiz en meerkeuzevragen,

—_— la ban Llacwraanan annmalbian an laavlinman anoalenn

gy_mERS'TE'T https://www.klascement.net/thema/snel-aan-de-slag-met-digitale-tools/?filter_category%5B%5D=16




De vier “E”: Efficiency — efficiénter werken

* ‘Rugvriendelijk handelen’
* Online leerpad

* Vijf modules basiskennis
* Anatomie

* Pathologie
* Biomechanica
* Basishoudingen conText

Basisbewegingen voor e
rugvriendelijk handelen v —

. . . S . s o

Y VO O r b e re I d I n O ra kt I k Binnen her opleidingsonderdec] Evgotherapic wordr ingegaan op mg- en nekklachten bij
p p J personen met fysieke en newrologische problemen, Voor dit hootdstuk werd een leerpad

ontwikkeld, pebasesrd op vijff modules basiskennis: anatomie; pathologie; biemechanica;

Py S e S S i e O p S C h O O l basishoudingen; «n basisbewegingen voor rugvriendelijk handelen, hefler en tilien van lasten,

Hetleerdoel i« om keanis op te doen en inzicht te krijgen in de verschillende onderdelen die
M aodig ziyn oo da de prakrikles gencht de waardigheden te gaan octenen. De studeaten nemen
UNIVERSITEIT het leerpad zelfstandig online doos voordat ze zelfztandig de lesocfeningen sanpakken. B TAAL

GENT mOS



Versterk je digitale competenties

DigCompEdu

Europees Raamwerk voor de Digitale Competenties van Leerkrachten

lesgeven en
competenties leren

aanleren van
digitale
competenties

professionele

digitale [ : leerlingen
betrokkenheid “

bronnen " % ondersteunen

onderwerp
specifieke
competenties

evalueren

UNIVERSITEIT
GENT

(1) Werken met digitale bronnen;
(2) lesgeven en leren aanpakken;
(3) evalueren;

(4) het continu ondersteunen van leerlingen.




% ‘ martinvalc86869 (1) Now + Space / Kan je een les maken voor het vijfde leerjaar over ra.. A

+ Kan je een les maken voor het vijfde leerjaar e O
over raderwerken voor het vak - I
o "techniek"waarbij leerlingen zelf ook een
o raderwerk in elkaar knutselen. e © [ """"
<,> [PDF] Denken Durven Kennismaking met techniekles - Zoeken - @ @
Doen - Technotheek.be techniek - Uitgeverij... Leermiddelen -...
A A technotheek tess fOSS @ klascement +4 sources
m Perplexity
Hier is een lesplan voor een techniekles over raderwerken voor het vijfde leerjaar, inclusief _— S
een knutselactiviteit: emcoee— | [ERR =
———— | R e
Lesopbouw & View More
'9 1 Ir‘&u—-J----&t- AN vl cdbme=)
: B Search Videos o
23  Ask follow-up &
‘ B3 Generate Image +

e \raan learlinnen waar 76 nnn radernarkan hahhon aszian

ChatGPT can make mistakes. Check important » Hebben jullie al eens tandwielen g¢ ¥ 1 in een klok of machine?

info.
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Versterk je digitale competenties

* Lesgeven en ‘leren’ aanpakken
* Flipped classroom
* Online lesgeven
 Digitaal samenwerken

Evt toets, Evt toets,

taak en taak en
feedback feedback

ToalL CONTEXT

i % 5 TWEEDE JAAR PROFESSIONELE
(Thuis) {} (Op school) HESRERT BACHELOR ERGOTHERAPIE

Online
WEIL Gl

in de klas DIDACTISCHE BALANS
werken

Binnen her opleidingsonderdec! Ergotherapic wordr ingegaan op rug- en nekklachten biy
personen met fysieke en neurologische problemen, Voor dit hootdstuk werd een leerpad
ontwikkeld, pebasesrd op vijf modules basiskennis: anatomie; pathologie; biomechanica;
— basishoudingen; en basisbewegingen voor rugvriendelijk handelen, heflen en ilien van lasten.
Hetleerdoel i om keanis op te doen en inzicht te krijgen in de verschillende onderdelen die D'GI

aodig zie om da de prakrgkles gencht de waardigheden te gaan octenen, De studeaten nemen

het leerpad zelfstandig online doos voordat ze zelfstandig de lesocfeningen sanpakken. B TAAL

UNIVERSITEIT LEREN



Versterk je digitale competenties

* B.v. Flipped classroom

Flipped classroom en gebruik van een learnin
PPECE el ICHTINE | Bhkel inzetten op kennisclips
management system (LMS)

Cognitieve leerdoelen Affectieve en motorische leerdoelen

Nadruk op theoretische kennis Nadruk op procedurele kennis (vaardigheden)
Lager en secundair onderwijs Kleuteronderwijs

Wiskunde, taal Lezen, biologie

Leren in groepen Individueel leren

, Passieve studenten die enkel lezen en luisteren
Actieve studenten 2 : N
tijdens de onlineactiviteiten

— Combinatie synchroon-asynchroon Enkel asynchroon werken
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Versterk je digitale competenties

Voor Tijdens Na
« Evalueren
Continu
—
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e Evalueren

* Online individuele feedback op videoclips
Vb. feedback op ontwerp van een kennisclip

ﬁ VideoAnt

A » OA_ OWK 22122022

Versterk je digitale competenties

Music? 0:16
woldt ten mu 1 m t the artual on art. Time is precious.
&l Respord s =
OPEN ACCESS: THE CHOICE FOR AN INNOVATIVE Great starting point
PARADIGM IN ACADEMIC PUBLISHING Wwel dane; you address at waar peopie think about open a<cess. “od try linking Lp
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« Continu ondersteunen leerlingen,
bv. individueel ondersteunen kleuters bij aanloop naar lezen
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Schat online je digitale competenties In

KENNISCENTRUM
DIGISPRONG

DIGISNAP

Jouw weg naar een passende ICT-opleiding!

UNIVERSITEIT e
GENT https://digisnap.be/

English (en) v

Kenniscentrum Digisprong ontwikkelde op basis van
SELFIEforTEACHERS een zelfreflectietool en koppelde
hieraan een databank met ICT-opleidingen. Deze gratis
online tool peilt naar de ICT-competenties van elke
leraar en is geént op het DigCompEdu Framework.

Vul Digisnap in

[ Login |
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DIGI Ly wrmsgpenbijut

<o hebt de wragen st wollsdig ingevuid,
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Waar wilden we naartoe met deze keynote?

* Digitaal leren in 2025, 2035, 2045: een grotere nadruk op de leerkracht

* Digitale tools — an sich - weinig meerwaarde; de digitaliseringscocktail wel
« Gebruik digitale tools vooral om te activeren en motiveren

* Let op de vier “E”

 Versterk je digitale competenties m.b.t.

* Digitale bronnen D I G I

* Lesgeven

 Evalueren TAAL

 Ondersteunen

« Schat - online - je digitale competenties in I-EREN
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Digitaal leren in 2025: uitdagingen en mogelijkheden

26 februari 2025
Prof. Dr. M. Valcke - Universiteit Gent
https://biblio.ugent.be/person/801000456765
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